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Matur SF BG
universitäre Hochschule

ETH und EPFL

Pädagogische Hochschule

Fachhochschule

Höhere Fachschule

Berufslehre

Firmen Ausbildungsprogramm



Die Fachhochschulen 

Bern: www.bfh.ch	 (www.hkb.bfh.ch)

Nordwestschweiz: www.fhnw.ch

Ostschweiz: www.fho.ch

Luzern: www.hslu.ch

Suisse occidentale: www.hes-so.ch

Svizzera italiana: www.supsi.ch

Zürich: www.zfh.ch



hkb 
Fine Arts

Visuelle Kommunikation
Vermittlung Kunst & Design

Konservierung &  
Restaurierung



fhnw 
Bildende Kunst

Industrial Design 
Innenarchitektur und 

Szenografie
Mode-Design

HyperWerk/Prozessgestaltung
Vermittlung Kunst und Design

Visuelle Kommunikation
Architektur



hslu
Vorkurs

Kunst & Vermittlung
Camera Arts

Digital Ideation
Graphic Design

Illustration Fiction & Nonfiction
Animation

Objektdesign
Video 

Textildesign
XS Schmuck

Design Management
Architektur



hes-so
Architecture d'intérieur

Conservation
Arts visuels

Design industriel et  
de produits

Communication visuelle



zfh 
Cast/Audiovisual Media

Game Design
Industrial Design

Interaction Design
Scientific Visualization

Trends & Identity
Vermittlung Kunst und Design

Visual Communication 
Film

Bühnenbild
Fine Arts

Architektur



supsi 
Architettura

Architettura d'interni
Comunicazione visiva

Conservazione



Lehrplan



www.erz.be.ch



Lehrplan SF BG

Basics 1 und 2  (Fertigkeiten) 

Arbeitsfelder 1 - 6  (Themen/gestalterische Inhalte)



Basic 1
Idee, Entwurf, Prozess









Basic 2
Bild, Kunst, Medien













AF 1: Form und Farbe

AF 2: Körper und Raum

AF 3: Architektur und Produktgestaltung

AF 4: Fotografie und bewegtes Bild

AF 5: visuelle Kommunikation

AF 6: Theorie und Kontextt

Arbeitsfelder



AF 1: Form und Farbe



AF 2: Körper und Raum



AF 3: Architektur und Produktgestaltung



AF 4: Fotografie und bewegtes Bild



AF 5: visuelle Kommunikation



AF 6: Theorie und Kontext



Lektionentafeln



Grundlagenfach (GF) und 
Fakultativfach (FF)

Zyklus 1 Zyklus 2
GYM 1 GYM 2 GYM 3 GYM 4
2 L GF 2 L GF 2 L GF 2 L GF
2 L FF MU

FF = Fakultativfach	 SF = Schwerpunktfach

GF = Grundlagenfach	 BG = Bildnerisches Gestalten

EF = Ergänzungsfach	 MU = Musik



Schwerpunktfach (SF) 
mit GF BG oder GF MU möglich

maximal 22 Lektionen mit GF
minimal 14 Lektionen ohne GF
Die Wahl des EF BG, MU oder Sport ist 

nicht möglich

FF = Fakultativfach

SF = Schwerpunktfach

GF = Grundlagenfach

BG = Bildnerisches Gestalten

EF = Ergänzungsfach

MU = Musik

Zyklus 1 Zyklus 2
GYM 1 GYM 2 GYM 3 GYM 4
2 L GF 2 L GF 2 L GF 2 L GF GF BG oder MU
3 L SF 3 L SF 4 L SF 4 L SF

Maturprüfung 	 4 Stunden Praxis

	 15 Minuten Theorie



Ergänzungsfach (EF) 
mit GF BG oder GF MU möglich

maximal 12 Lektionen mit GF
minimal 4 Lektionen ohne GF

FF = Fakultativfach

SF = Schwerpunktfach

GF = Grundlagenfach

BG = Bildnerisches Gestalten

EF = Ergänzungsfach

MU = Musik

Zyklus 1 Zyklus 2
GYM 1 GYM 2 GYM 3 GYM 4
2 L GF 2 L GF 2 L GF 2 L GF GF BG oder MU

2 L EF 2 L EF
Maturprüfung 	 4 Stunden Praxis

5. Prüfungsfach	 15 Minuten Theorie



Voraussetzungen/Haltungen



	• offen sein in der Auseinandersetzung 
mit Werken der Kunst und Gestaltung,

	• eigene und fremde Arbeiten differenziert 
und kritisch reflektieren,

	• mit Materialien angemessen und 
sorgfältig umgehen,

	• handwerkliche Möglichkeiten 
entfalten wollen,



	• Stärken und Schwächen (und damit 
ihre Grenzen) kennen lernen wollen,

	• bereit und fähig sein, mit andern 
zusammenzuarbeiten,

	• Intensität und Ausdauer entwickeln, 
Gestaltung als Prozess erfahren,

	• experimentierfreudig sein, eigene 
Wege und Lösungen suchen.




